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USO DE MODELOS EN CAPAS 

 

Beneficios de un modelo en capas 
 

 Asiste en el diseño del protocolo, porque los protocolos que operan en una 

capa específica poseen información definida que van a poner en práctica y 

una interfaz definida según las capas por encima y por debajo.   

 Fomenta la competencia, ya que los productos de distintos proveedores 

pueden trabajar en conjunto.  

 Evita que los cambios en la tecnología o en las capacidades de una capa 

afecten otras capas superiores e inferiores.  

 Proporciona un lenguaje común para describir las funciones y capacidades 

de red.  

 
Modelos de referencia  
 

Un modelo de referencia proporciona una referencia común para mantener 

consistencia en todos los tipos de protocolos y servicios de red. Un modelo de 

referencia no está pensado para ser una forma precisa de los servicios de la 

arquitectura de red. El propósito principal de un modelo de referencia es asistir en 

la comprensión más clara de las funciones y los procesos involucrados. 
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Modelo TCP/IP  
 

El primer modelo de protocolo en capas para comunicaciones se creó a principios 

de la década de los setenta y se conoce con el nombre de modelo de Internet. Define 

cuatro categorías de funciones que deben tener lugar para que las comunicaciones 

sean exitosas. La arquitectura de la suite de protocolos TCP/IP sigue la estructura 

de este modelo. Por esto, es común que al modelo de Internet se lo conozca como 

modelo TCP/IP. 

 

 
Modelo OSI 
 
El modelo OSI fue diseñado por la Organización Internacional para la 

Estandarización (ISO, International Organization for Standardization) para 

proporcionar un marco sobre el cual crear una suite de protocolos de 

sistemas abiertos. La visión era que este conjunto de protocolos se utilizara para 

desarrollar una red internacional que no dependiera de sistemas propietarios.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://1.bp.blogspot.com/-TC0zxdTKxeA/UFFeD3vzA0I/AAAAAAAAAQk/fOUiUPo05_U/s1600/OSI.jpg
http://2.bp.blogspot.com/-W-PAvVzhmtw/UFFahv7hxqI/AAAAAAAAAQE/ZXxJLDWE1Eg/s1600/enca.jpg


Comparación del modelo TCP/IP y el modelo OSI 
 
Los protocolos que forman la suite de protocolos TCP/IP pueden describirse en 

términos del modelo de referencia OSI. En el modelo OSI, la capa Acceso a la red 

y la capa Aplicación del modelo TCP/IP están subdivididas para describir funciones 

discretas que deben producirse en estas capas.  

 

En la capa Acceso a la red, la suite de protocolos TCP/IP no especifica cuáles 

protocolos utilizar cuando se transmite por un medio físico; sólo describe la 

transferencia desde la capa de Internet a los protocolos de red física. 

 

Las Capas OSI 1 y 2:  

Analizan los procedimientos necesarios para tener acceso a los medios y los medios 

físicos para enviar datos por una red. 

La Capa 3:  

Del modelo OSI, la capa Red, se utiliza casi universalmente para analizar y 

documentar el rango de los procesos que se producen en todas las redes de datos 

para direccionar y enrutar mensajes. 

La Capa 4:  

La capa Transporte del modelo OSI, con frecuencia se utiliza para describir servicios 

o funciones generales que administran conversaciones individuales entre los hosts 

de origen y de destino. Estas funciones incluyen acuse de recibo, recuperación de 

errores y secuenciamiento. 

Las Capas 5, 6 y 7:  

Del modelo OSI se utilizan como referencias para proveedores y programadores de 

software de aplicación para fabricar productos que necesitan acceder a las redes 

para establecer comunicaciones. 
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